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MANUAL PENGGUNAAN PROGRAM

PROGRAM KOMPUTER, E-MODUL INTERAKTIF MATERI “HUBUNGAN ADMINISTRASI

NEGARA DAn KEBIJAKAN PUBLIK”

1. Program Komputer, E-modul interaktif materi “Hubungan Administrasi Negara dan

Kebijakan Publik” ini dibuat menggunakan Corel Draw dan Macromedia Flash

2. Program dibuild dalam bentuk .swf

3. Untuk menjalankan E-modul inetraktif materi “Hubungan Administrasi Negara dan

Kebijakan Publik” digunakan Interactive Whiteboard dan Komputer

4. Dalam pemutaran produk e-modul interaktif materi “Hubungan Administrasi Negara

dan Kebijakan Publik” perlu dipersiapkan laptop, speaker active dan LCD sehingga

siswa mampu melihat, mendengarkan secara baik dan benar

5. Produk komputer berupa e-modul interaktif materi “Hubungan Administrasi Negara

dan Kebijakan Publik” dilengkapi menu materi dan Evaluasi.

6. Pengguna juga dapat mengetahui skor yang diperoleh setelah melakukan evaluasi


