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Buku Panduan (DAKO3PI)

Definisi dan Tujuan
Dakon yang selama ini ada di lingkungan masyarakat hanya 

digunakan sebagai alat permainan, dikembangkan sebagai 

media pembelajaran yang menyenangkan dan menerapkan 

prinsip-prinsip pendidikan ramah anak dengan nama 

DAKO3PI. DAKO3PI (Dakon berbasis Provisi, Proteksi, dan 

Partisipasi) adalah salah satu Alat Permainan Edukatif (APE) 

untuk anak usia dini yang mengedepankan prinsip-prinsip 

pendidikan ramah anak dengan berbasis pada Provisi, 

Proteksi, dan Partisipasi. DAKO3PI menggabungkan dakon 

sebagai alat permainan tradisional Jawa dengan prinsip-

prinsip pendidikan ramah anak,yakni Provisi; Proteksi; dan 

Partisipasi (3P).



Apa Tujuan Permainan 

DAKO3PI?
Penggabungan permainan tradisional dengan 3P sebagai 

prinsip pendidikan ramah anak melalui penciptaan DAKO3PI 

bertujuan sebagai berikut:

Sebagai upaya pelestarian permainan tradisional melalui pengenalan 

alat permainan tradisional kepada anak usia dini tanpa melupakan 

kebutuhan dasar mereka yang harus dipenuhi;

Menerapkan prinsip pendidikan ramah anak yang berbasis pada 

provisi, proteksi, dan partisipasi;

Memberikan alat permainan edukatif yang mengedepankan kearifan 

lokal serta prinsip pendidikan ramah anak;

Meningkatkan partisipasi anak usia dini dalam pembelajaran;

Mengembangkan dakon sebagai alat permainan edukatif yang aman 

untuk anak usia dini;

Menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan bagi 

anak usia dini;

Meningkatkan motivasi belajar anak usia dini;

Memberikan media bagi anak usia dini untuk mengembangkan 

kompetensi kognitif; psikomotorik; sosial; dan kepribadian.
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Ruang Lingkup Penggunaan 

DAKO3PI
DAKO3PI dapat digunakan sebagai alat permainan dan 

sekaligus media pembelajaran. DAKO3PI memungkinkan para 

tentor dan orang tua membantu anak usia dini 

mengembangkan 7 kompetensi, yakni: moral dan nilai-nilai 

agama; fisik atau motorik; sosial dan emosional; bahasa; 

kognitif; sosial dan emosional; serta kompetensi seni. Sesuai 

dengan hasil penelitian, dalam konteks ini DAKO3PI dapat 

digunakan untuk melatih anak usia dini mengenal bentuk; 

warna; angka; belajar bahasa; dan berbagai pengetahuan 

lainnya sesuai dengan tema dalam kurikulum PAUD. Selain itu 

DAKO3PI juga dapat digunakan untuk mengembangkan 

kompetensi sosial anak usia dini, karena dapat dimainkan 

lebih dari 2 anak atau secara berkelompok. Berbagai 

kompetensi sosial yang dapat dikembangkan antara lain 

kerjasama, berbagi, komunikasi interpersonal dan 

sebagainya.
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Prinsip Penggunaan 

DAKO3PI
DAKON digunakan dengan melibatkan dua orang anak dalam 

setiap permainannya. Akan tetapi, DAKO3PI sedikit berbeda 

karena dapat dimainkan secara berkelompok sehingga dapat 

mengasah kemampuan bekerja sama. DAKO3PI  dapat 

dimainkan secara berkelompok saat digunakan untuk media 

pembejaran alat transportasi; bentuk; warna; dan angka. 

Prinsip penggunaan DAKO3PI hampir sama dengan 

penggunaan dakon pada umumnya, yang membedakan 

adalah buah yang digunakan. Buah dalam dakon pada 

umumnya dapat diambil dari biji-bijian yang ada disekitar 

kita. Sedangkan dalam penggunaan DAKO3PI, buah yang 

digunakan khusus, berbentuk bulatan-bulatan dengan 

warna yang berbeda-beda dengan tekstur lembut dan 

terbuat dari bahan yang ramah anak (aman untuk anak).
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Langkah Penggunaan

DAKO3PI?
Berikut langkah penggunaan Dako3pi secara berpasangan 

maupun berkelompok tidak ada perbedaannya. 

Ambil DAKO3PI dan buah permainan

Letakkan di depan kedua orang pemain atau kelompok yang telah 

duduk saling berhadapan
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Lakukan kesepakatan atau undian untuk memutuskan siapakah pemain 

atau kelompok yang mendapat kesempatan pertama bermain

Dalam permainan kelompok, setiap pemain mendapat giliran yang sama 

dan memiliki hak untuk menyampaikan pendapatnya terkait dengan buah 

mana yang akan dipilih untuk dimainkan
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Pemilihan buah dalam permainan berkelompok didasari dari hasil 

diskusi kelompok

Setiap pemain harus menjalankan buah permainannya ke arah kanan
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Setiap pemain harus dapat mengumpulkan buah terbanyak

Saat pemain menyelesaikan putaran permainan (buah yang diputar habis 

di dalam lumbung) harus dapat menebak bentuk; gambar; angka; warna; 

nama binatang; alat transportasi dansebaginya yang terdapat dalam laci 

di bagian bawah DAKO3PI
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Pemenang adalah yang paling banyak mengumpulkan buah dan gambar 

atau bentuk yang diambil dari laci
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