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Abstrak ;
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Jungkapkan suatu perakitan 3-dimensi hewan mainan yang terdi dari: sualu potongan-potongan bagian tubuh hewan (1); suatu slot
enyambung (2) yang dibentuk pada setiap potongan bagian tubuh hewan (1); dimana slot penyambung (2) tersebut berbentuk lubang
arsegi panjang lerbuka (3) dan dimana pemasangan antar slot (2) dari potongan tubuh hewan (1) dipasangkan secara bersilangan (4).
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Deskripsi
PERAKITAN 3-DIMENSI HEWAN MAINAN

Bidang Teknik Invensi
Invensi ini Invensi ini berhubungan dengan bentuk mainan

konstruktif untuk pembelajaran di Taman Kanak-kanak, khususnya

suatu perakitan 3-dimensi hewan mainan.

Latar Belakang Invensi
Mainan konstruktif yang tersedia dilapangan selama ini berupa

puzzle 2 dimensi. Puzzle 2 dimensi terdiri dari beberapa
keping potongannya, hal ini menyebabkan kemampuan teknologi
dan engineering anak kurang terstimulasi. Selain itu,
berdasarkan penelusuran google paten (CN102553263A)
menunjukkan jenis perakitan 3 dimensi hewan mainan yang
bercirikan adanya sambungan berupa lubang dan tonjolan (gambar
1). Hal ini menyebabkan tonjolan sering patah. Oleh karena
itu, dirancang perakitan 3 dimensi hewan mainan yang
bercirikan suatu slot penyambung yang dibentuk pada setiap

potongan bagian tubuh (gambar 2).

Berbagai hasil temuan tentang karakteristik perakitan 3
dimensi hewan mainan telah dipatenkan hingga tahun 2019. Hasil
paten tersebut meliputi:

e Dokumen Paten No CN102553263A, 11 Juli 2012, tentang 3D

(three-dimensional) puzzle blocks capable of being
assembled into wooden horse model for children. Invensi
ini berkaitan dengan blok puzzle 3D (tiga dimensi) yang
dapat dirakit menjadi model kuda kayu untuk anak-anak,
yang meliputi kepala kuda kayu, telinga kuda kayu, leher
kuda kayu, tubuh kuda kayu, kaki kuda kayu, dan ekor kuda
kayu, plat pembawa, roda dan batang penghubung. Kepala
kuda kayu, leher kuda kayu, tubuh kuda kayu, pelat

pembawa, roda dan ekor kuda kayu masing-masing dilengkapi
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dengan lubang penghubung pertama, badan kuda kayu, kaki
kuda kayu dan pelat pembawa masing-masing disediakan
dengan lubang penghubung kedua, lubang penghubung pertama
dicocokkan dengan batang penghubung, dan lubang
penghubung kedua dicocokkan dengan kaki kuda kayu. Leher
kuda kayu disambungkan dengan kepala kuda kayu dan tubuh
kuda kayu dengan bantuan batang penghubung, kaki kuda
kayu disambungkan masing-masing dengan badan kuda Kkayu
dan pelat pembawa, roda dan kayu Ekor kuda terhubung
dengan plat pembawa dan badan kuda kayu dengan bantuan
batang penghubung. Dibandingkan dengan seni sebelumnya,
blok teka-teki 3D yang terbuat dari bahan EVA fadeless,
impermeable, aman dan ringan (ethylene vinyl acetate
copolymer) dapat dirakit dengan kuat, memiliki wunit
independen yang berbeda dalam bentuk, dapat melatih
kemampuan koordinasi tangan dan mata anak-anak dan
membangun penilaian estetika anak-anak, dan sejenisnya.
Dokumen Paten Australia No AU2007209726A1, oleh Roger C.
Cook, dengan judul Three Dimensional Geometric Puzzle,
tanggal publikasi 2 Agustus 2007. Invensi ini berhubungan
dengan bidang teka-teki dan mainan, dan lebih khusus
lagi, invensi ini berkaitan dengan teka-teki tiga dimensi
yang dimanipulasi secara manual yang terdiri dari
sekelompok polihedron individu yang dapat dirakit bersama
dengan berbagai cara untuk membentuk bentuk geometris
atau komposit yang solid. Latar Belakang Invensi Teka-
teki geometris, baik dua dimensi dan tiga dimensi,
dikenal dalam bidang ini. Banyak dari teka-teki ini dari
jenis yang terdiri dari bagian-bagian individual vyang
dapat dirakit dan disusun kembali untuk membentuk
berbagai objek berbentuk. Namun, selalu ada kebutuhan
untuk teka-teki baru untuk menantang pemecah teka-teki,
terutama teka-teki yang membutuhkan ketangkasan manual

dan keterampilan pendidikan. Teka-teki semacam itu dapat
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bermanfaat baik bagi orang dewasa maupun anak-anak,
memberikan tantangan bagi orang dewasa dan kesempatan

pendidikan bagi anak.

Uraian Ringkas Invensi

Invensi yang diusulkan pada prinsipnya adalah perakitan 3
dimensi hewan mainan. Karakteristik mainan 3 D puzzle ini
bersifat permainan konstruktif dimana anak merakit hewan 3
dimensi. Ada 24 jenis perakitan hewan mainan 3 dimensi yaitu:
harimau, burung, babi, tupai, ayam, domba, angsa, anjing,
kelinci, buaya, jerapah, katak, kanguru, kuda, kambing,
keledai, tikus, singa, singa laut, zebra, unta, sapi, rusa,
badak. Dengan karakteristik ini maka mainan perakitan 3
dimensi hewan dapat digunakan untuk tema “binatang” dalam
pembelajaran anak usia dini. Mainan konstruktif ini melatih
keterampilan Dberpikir tingkat tinggi yang terintegrasi
pengembangan science, technology, engineering, art dan math
(STEAM) untuk anak TK.

Untuk mencapai sasaran dari Invensi ini, dalam hal ini
disediakan suatu perakitan 3-dimensi hewan mainan yang terdiri
dari:
suatu potongan-potongan bagian tubuh hewan;
suatu slot penyambung yang dibentuk pada setiap potongan
bagian tubuh hewan tersebut;
dimana slot penyambung tersebut berbentuk 1lubang persegi
panjang terbuka dan dimana pemasangan antar slot dari potongan

tubuh hewan tersebut dipasangkan secara bersilangan.

Uraian Ringkas Gambar

Gambar 1 adalah pandangan perspektif puzzle binatang Ayam,
Anjing, Burung dan Domba.

Gambar 2 adalah pandangan perspektif puzzle binatang Badak,
Angsa, Babi dan Buaya.
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Gambar 3 adalah pandangan perspektif puzzle binatang Harimau,

Jerapah, Kambing dan Kanguru,

Gambar 4 adalah pandangan perspektif puzzle binatang Katak,

Keledai, Kelinci dan Kuda.

Gambar 5 adalah pandangan perspektif puzzle binatang Rusa,

Sapi, Singa Laut dan Singa.

Gambar 6 adalah pandangan perspektif puzzle binatang Tikus,
Tupai, Unta dan Zebra.

Uraian Lengkap Invensi

Perakitan 3 dimensi hewan mainan diuraikan dari gambar 1 yaitu
salah satu gambar hewan kambing dengan cara proses perakitan
(1), dimana bagian tubuh dipasang secara bersilangan dengan
arah slot, sehingga bagian tubuh puzzle bisa terpasang, bagian
tubuh yang terpasang yaitu badan dan kaki (2). Bahan yang
digunakan perakitan 3 dimensi hewan mainan yaitu kayu lapis
jenis pinus atau albasia dengan ketebalan 3 mm dengan proses
pengerjaan atau pemotongan menggunakan laser cutting CO2.

Bahan

Triplek kayu ketebalan 3 mm

Alat

Laser cutting

Software desain grafis
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Klaim:

dari:

1. Suatu perakitan 3-dimensi hewan mainan yang terdiri

suatu potongan-potongan bagian tubuh hewan (1); suatu
slot penyambung (2) yang dibentuk pada setiap potongan
bagian tubuh hewan (1);

yang dicirikan dimana slot penyambung (2) tersebut
berbentuk lubang persegi panjang terbuka (3) dan dimana
pemasangan antar slot (2) dari potongan tubuh hewan (1)

dipasangkan secara bersilangan (4).
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Abstrak
PERAKITAN 3-DIMENSI HEWAN MAINAN

Diungkapkan suatu perakitan 3-dimensi hewan mainan yang
terdiri dari:

suatu potongan-potongan bagian tubuh hewan (1); suatu
slot penyambung (2) yang dibentuk pada setiap potongan
bagian tubuh hewan (1); dimana slot penyambung (2)
tersebut berbentuk lubang persegi panjang terbuka (3) dan
dimana pemasangan antar slot (2) dari potongan tubuh

hewan (1) dipasangkan secara bersilangan (4).
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Gambar 1. Desain CN102553263A
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Gambar 2. Desain invensi perakitan 3 dimensi hewan mainan yang
bercirikan suatu slot penyambung yang dibentuk pada setiap
potongan bagian tubuh.
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