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1. PENDAHULUAN
1.1. Tujuan Pembuatan Dokumen
Dokumen Buku Petunjuk Penggunaan Aplikasi Ecoleave.print ini dibuat dengan tujuan
sebagai berikut:
1) Memberikan deskripsi dan penjelasan penggunaan aplikasi Ecoleave.print oleh
pengguna.
2) Sebagai petunjuk penggunaan aplikasi Ecoleave.print.
1.2.Deskripsi Umum Aplikasi
Aplikasi Ecoleave.print merupakan aplikasi edukasi batik ecoprint, khususnya
ecoprinting pounding. Aplikasi ini memberikan informasi dan deskripsi terkait
ecoprint. Aplikasi ini juga menyediakan permainan sehingga pengguna dapat
memainkannya untuk menghilangkan rasa bosan pada saat belajar.
1.3.Deskripsi Dokumen
Dokumen ini dibuat dalam rangka memberikan petunjuk penggunaan Aplikasi
Ecoleave.print. Dokumen ini berisi:
1) BABI
Berisi informasi umum yang merupakan bagian pendahuluan, meliputi tujuan
pembuatan dokumen, deskripsi umum apliaksi, serta deskripsi dokumen.
2) BABII
Berisi menu dan petunjuk penggunaan Aplikasi Ecoleave.print.
2. MENU DAN CARA PENGGUNAAN
1. Tampilan Awal Aplikasi
Tampilan awal pada saat membuka aplikasi Ecoleave.print adalahh sebagai berikut:

ECOLEAVE.PRINT"- 2k
APLIKAST EDUKASH BATIK ECOPRINT” -,




Tombol pendahuluan

Bagian ini menampilkan nama aplikasi, loading, logo universitas serta dua tombol yang
memiliki fungsi masing-masing. Tombol start dapat diklik untuk memulai eksplor
aplikasi. Sedangkan tombol exit yang berada di kiri atas berfungsi untuk keluar dari
aplikasi.

Menu

Pada bagian ini disajikan 5 menu utama dan tombol back untuk kembali pada tampilan
sebelumnya. Kelima menu utama ini akan membawa pengguna menuju laman utama
masing-masing. Fungsi setiap ikon dan tombol adalah sebagai berikut:

a. Kilik ikon atau tombol profil untuk menuju laman profil.

b. Kilik ikon atau tombol pendahuluan untuk menuju laman pendahuluan ecoprint.

c. Kilik ikon atau tombol materi untuk menuju laman utama materi ecoprint.

d. KIlik ikon atau tombol permainan untuk menuju lama permainan pada aplikasi ini.
e. Kilik ikon atau tombol daftar pustaka untuk menuju laman daftar pustaka/referensi

yang digunakan dalam penyusunan aplkasi ini.

ECOLEAVE.PRINT

Materi

. Tombol permainan
Tombol materi

3. Profil

Pada lama utama profil disajkan dua pilihan, yaitu profil dosen dan mahasiswa. Ikon
dan tombol profil dosen memiliki fungsi yang sama, yaitu untuk menuju laman profil
dosen pendamping/pembimbing pembuatan aplikasi. Begitu juga dengan ikon dan
tombol profil mahasiswa yang berfungsi untuk menuju pada laman profil mahasiswa
penyusun aplikasi Ecoleave.print. kemudian, pada bagian tengah bawah terdapat

tombol home untuk kembali ke laman menu.

Ikon materi

Ikon daftar pustaka

Ikon permainan

Tombol daftar pustaka



Ikon profil

Ikon profil dosen ;
mahasiswa
T0mb0| prOfII Profil Dosen
dosen Tombol profil
mahasiswa

Tombol home

a. Profil Dosen
Pada laman ini  menyajikan  informasi  singkat  terkait  dosen

pendamping/pembimbing dalam pembuatan aplikasi ini. Terdapat tombol back

untuk kembali ke laman sebelumnya.
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b. Profil Mahasiswa
Pada laman ini menyajikan informasi singkat terkait mahasiswa penyusun aplikasi

ini. Terdapat tombol back untuk kembali ke laman sebelumnya.



PROFIL MAHASISWA

4. Pendahuluan
Pada laman utama pendahuluan disajikan pertanyaan terkait ecoprint. Apabila

pengguna pernah mendengar istilah ecoprint, maka dapat meng-klik tombol yes. Dan
apabila belum pernah mendengarnya, maka dapat memilih tombol no.

PENDAHULUAN -

Hai, teman-teman!

Pernahkah teman-teman mendengar istilah ecoprint?
Tombol yes

®

Tombol no

a. Yes
Apabila sebelumnya meng-klik tombol yes, maka pengguna harus menuliskan apa

yang diketahui tentang ecoprint pada tempat yang telah disediakan. Kemudian klik
tombol next untuk menuju laman berikutnya. Apabila merasa belum mengetahui

tentang ecoprint, klik tombol back untuk kembali pada laman sebelumnya.



PENDAHULUAN: ECOPRINT

Tuliskan apa yang kamu ketahui tentang ecoprint

Tombol next

Apabila diklik tombol next, maka tampilan akan menjadi seperti di bawah ini. Klik
tombol home untuk kembali ke laman menu utama.

Tombol home

b. No
Pada laman ini, pengguna diberikan motivasi untuk tetap semangat dalam belajar.

Selanjutnya dapat diklik tombol home untuk kembali ke laman menu utama.



PENDAHULUAN: ECOPRINT ‘

It's Okay, teman.
Tetap semangat dan jangan putus asa untuk belajar yaa.
Silakan Rlik tombol home di bawah ini, kemudian Rlik
menu materi untuk mengetahui lebih lanjut terkait
ecoprint.

5. Materi
Pada laman utama materi, diberikan beberapa pilihan tombol yang memiliki fungsi

masing-masing.

Tombol ecoprint

Tombol definisi Tombol teknik

Tombol

Tombol home lebih lanjut

» Apabila diklik tombol ecoprint maka akan menuju laman contoh produk
ecoprinting.

» Kilik tombol definisi akan membawa kita pada laman definisi dari ecoprint.

» Kilik tombol teknik akan membawa kita pada laman jenis teknik ecoprinting.

» Kilik tombol lebih lanjut akan mengarahkan kita pada laman informasi lanjutan
terkait ecoprint.

» Pada bagian tengah bawah terdapat tombol home yang berfungsi menuju laman

menu utama.



a. Ecoprint

Pada laman ini disajikan beberapa contoh produk ecoprint. Pada bagian kiri bawah

terdapat tombol back untuk kembali ke laman sebelumnya

CONTOH PRODUK: ECOPRINT

Tombol back

b. Definisi
Pada laman definisi diberikan deskripsi tentang ecoprint. Pada bagian Kiri bawah
terdapat tombol back untuk kembali ke laman sebelumnya.

DEFINISE: ECOPRINT

Ecoprint berasal dari kata eco atau ekosistem
lingkungan hayatl g‘lau alam dan print grtin a
;‘!»"7’
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c. Teknik

Berikut adalah tampilan utama teknik ecoprint. Terdapat dua teknik ecoprint yang

ada dalam apliakasi ini. Dengan demikian, ada dua tombol teknik yang berbeda
yang akan menuju pada teknik ecoprint yang bersangkutan. Klik tombol teknik
pounding untuk mengetahui lebih lanjut tentang teknik pounding. Klik tombol
teknik steaming untuk melihat contoh proses ecoprint teknik steaming. Apabila
ingin kembali ke laman sebelumnya, pengguna dapat meng-klik tombol back.



TEKNIK: ECOPRINT

Tombol
Tombol teknik teknik
pounding ] steaming

I | {1 ‘ I Teknik Steaming g
Tombol back «— , — ﬁ
Tr: l
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1. Teknik Pounding
Pada laman utama teknik pounding disajikan 4 pilihan tombol dan 1 tombol
back.
» Kilik tombol definisi untuk mengetahui definisi teknik pounding.
» KiIik tombol alat & bahan untuk melihat alat & bahan yang dibutuhkan

dalam proses ecoprinting teknik pounding.

» Kilik tombol cara membuat untuk melihat proses ecoprint teknik pounding.
» Kilik tombol pounding untuk melihat contoh proses teknik pounding.

» Klik tombol back untuk kembali ke laman sebelumnya.

Tombol definisi

. S Tombol
— Definisi v . -
* — . - SCRI¢ cara

R L ¥ : JPG!
Tombol alat & AR ‘ w membuat
bahan -

Alat & Bahan '7 et 2 Cara Membuat 1

Tombol back

Tombol
pounding

i. Definisi
Pada laman utama definisi memberikan deskripsi terkait teknik pounding

dalam ecoprinting. Klik tombol back untuk kembali ke laman sebelumnya.



DEFINISI: TEKNIK POUNDING ‘

Teknik pounding ah nﬁhulhan daun a
ke atas kain m

Tombol back

ii. Alat & Bahan
Pada laman ini disajikan alat & bahan apa saja yang dibutuhkan untuk
melakukan proses ecoprinting teknik pounding. Klik tombol back unutk
kembali ke laman sebelumnya.

ALAT & BAHAN
Palu Rhusus ecoprint.‘“ & -y“"

Kain blacu yang suWImordan “‘,,.z i

Tombol back

iii. Cara Membuat
Pada laman ini disajikan tahapan-tahapan proses ecoprint teknik pounding.
Klik tombol back untuk kembali ke laman sebelumnya dan klik tombol next

untuk menuju laman selanjutnya.



» Scouring kain baru . % "‘

* kain direndam & dicuci deterjen ’SI;RO) :
* Rendam dalam an scouring i
» Mordanting

Tombol back ng endidihe
Dinginkan larutan. A7 - Tombol
Rendam kain dalam lar ' ' 124 j next
Jemur kering kain di tem : »

iv.  Pounding

Laman ini menyajikan contoh proses ecoprint teknik pounding. Klik tombol
back untuk kembali ke laman sebelumnya.

Tombol back

2. Teknik Steaming

Laman ini menyajikan contoh proses ecoprint teknik steaming. Klik tombol
back untuk kembali ke laman sebelumnya.
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CONTOH PROSES STEAMING

Tombol back

d. Lebih Lanjut
1. Kelebihan
Laman ini menyajikan kelebihan ecoprint. Terdapat 3 tombol kelebihan
ecoprint, 1 tombol back, dan 1 tombol next.
» KiIik tombol ramah lingkungan, unik, atau mudah diaplikasikan untuk

melihat penjelasan terkait.

Tombol
unik

Tombol
mudah
diaplikasi-
kan

Tombol ramah
lingkungan ]

| Ramah Lingkungan

Tombol back +—
Tombol

next

a. Ramah Lingkungan
Pada bagian ini menyajikan penjelasan terkait kelebihan ecoprint, yaitu
ramah lingkungan. Terdapat tombol back untuk kembali ke laman

sebelumnya.
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RAMAH LINGKUNGAN

Kegiatan ecoprintinq;ﬁh&uhﬁn*

ramah  lingkungan ~ karena
dalom kegiatan produksinga

terjadi pada keg 1 pre
Tombol back kain/tekstil  akibat  pée
buatan.

b. Unik
Pada bagian ini menyajikan penjelasan terkait kelebihan ecoprint, yaitu
unik. Terdapat tombol back untuk kembali ke laman sebelumnya.

Motif yang dlhasiwkpﬁia* IE
heglatan ecopnnh&senderung M.ﬁ "

Tombol back

kain.

c. Mudah Diaplikasikan
Pada bagian ini menyajikan penjelasan terkait kelebihan ecoprint, yaitu
mudah diaplikasikan. Terdapat tombol back untuk kembali ke laman

sebelumnya.

12



MUDAH DIAPLIKASIKAN

Membatik dcngan

diaplikasikan
Tombol back ini juga mudah "’:

» Kilik tombol back untuk pindah ke laman sebelumnya.
» Kilik tombol next untuk pindah ke laman selanjutnya, yaitu kelemahan

ecoprint.

2. Kelemahan
Pada laman kelemahan terdapat tombol back untuk menuju laman kelebihan dan

tombol next untuk menuju laman karakter khusus ecoprint.

KELEMAHAN: ECOPRINT

> Hasilnya hemunghmci\“besar"ﬂﬂotserogam
» Belum terstandg, '

Tombol back

3. Karakter Khusus
Pada laman ini disajikan karakter khusus bahan kain dan motif/pola yang
dihasilkan dalam proses ecoprint. Terdapat tombol back untuk kembali ke

laman sebelumnya dan tombol next untuk menuju laman selanjutnya.
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Tombol back «— » Motif/Pola:

Ikon daun pepaya <«—

Ikon bunga cosmos «—

» Bahan Kain:
Bahan yang ber i
linen, sutera, dan rayon.

Ikon back

Ikon daun jambu biji Ikon daun kersen
Ikon bunga cosmos
Pada tampilan tersebut terdapat 7 ikon daun dan bunga yang apabila diklik akan
menuju pada informasi yang bersesuaian dengan ikon. Tombol back dapat
diklik untuk kembali ke laman sebelumnya.
Misalkan yang diklik ikon daun papaya, maka tampilan akan menjadi seperti

berikut:
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Ikon daun

> jati

Ikon bunga
sepatu



DAUN PEPAYA

» Nama: Daun Pepaya :

» Manfaat: o
Tombol back «— Mengobati geiala demam berdarqh

Informasi yang ditampilkan meliputi nama, manfaat, dan pigmen warna yang

dihasilkan. Tombol back berfungsi untuk pindah ke laman sebelumnya.

Tampilan serupa berlaku ketika diklik ikon daun/bunga yang lain.

6. Permainan

Tampilan awal menu permainan adalah penjelasan singkat tentang permainan yang

akan dimainkan. Terdapat tombol home untuk kembali ke menu utama dan tombol next

untuk menuju laman selanjutnya.

ECOLEAVE.PRINT g—

Ecoleave.print merupakan sebuah permainan dimana kamu diberikan
kebebasan untuk mendesain motif ecoprint menggunakan daun dan
bunga yang telah disediakan. Sesuai dengan keunggulan batik

ecoprint, melalui permainan ini akan dihasilkan motif batik yang
unik/berbeda dari setiap individu.

Tombol home
* Klik tombol next untuk melihat petunjuk permainan.

— Tombol next

Setelah diklik tombol next akan muncul petunjuk permainan ecoleave.print seperti

berikut:
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ECOLEAVE.PRINT

PETUNJUK jggslig.y\;gf\pECOLEAVE PRINLA i
1. Ecoleave.print t ari 2 babak. AR
er% H meneﬁat an - d

2. Pada babak mrtama. hamu haru

— Tombol next

telah disediakan. Kiik Eomk
kemudian drag and drop setiap
ada.

Tombol start

Pilihan item

Pilihan item > daun/b
aun/bunga

daun/bunga |

Template ecoprint Tombol next
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Tombol start

Puzzle

Tombol acak

Di atas merupakan permainan babak pertama. Pengguna diberikan kebebasan untuk
mendesain batik ecoprint menggunakan beberapa pilihan daun/bunga yang telah
disediakan. Jumlah maksimal setiap jenis daun dan bunga adalah 10. Klik tombol next
jika merasa sudah puas mendesain batik ecoprintnya.

Apabila diklik next akan menuju permainan babak 2. Klik tombol start untuk memulai

permainan.

Pada permainan babak kedua ini akan muncul tampilan awal puzzle, tombol next, dan

tombol acak.

Tombol next

Klik tombol acak untuk mengacak kepingan puzzle. Secara otomatis kepingan puzzle

teracak dan siap untuk disusun.
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Kepingan
puzzle teracak

B A Ay ety

NN NIRRT
e et

Geser dan tempelkan setiap kepingan puzzle pada tempat yang sesuai. Seperti contoh

di bawah ini.

TOLEAVE.P, "Y1

,ﬁgﬁ%ﬁ%gg ,

Lakukan hingga puzzle tersusun sempurna. Apabila puzzle telah selesai disusun maka
tampilan akan menjadi seperti di bawah ini. Klik tombol acak untuk mengulang dan
klik tombol next untuk melihat hasilnya. Tombol selesai menandakan bahwa puzzle

telah tersusun sempurna.
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ECOLEAVE.PRINT
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Tombol acak

Tombol next

Tombol selesai

Tombol home

7. Daftar Pustaka
Pada laman daftar pustaka terdapat beberapa poin. Setiap poin dapat diklik untuk

melihat referensi/sumber yang digunakan dalam penyusunan isi aplikasi ini. Apabila
diklik setiap poinnya, maka secara otomatis akan membawa pengguna menuju website
yang bersangkutan. Pastikan Anda terhubung jaringan internet. Klik tombol home

untuk kembali ke menu utama.
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Poin-poin
referensi

DAFTAR PUSTAKA

%+ Silakan Rlik setiap bagian pustaka dan g Anda tersambung interg

* Daun Jambu Biji ‘{

¢+ Daun Kersen “'
«  Definisi Ecoprint Teknik P

*  lkon Eco-friendly

* Kelemahan Ecoprint

* Manfaat Bunga Cosmos
* Manfaat Bunga Sepatu
* Manfaat Daun Jambu Biji
* Manfaat Daun Jati

* Manfaat Daun Kersen

Tombol home
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